
DAO PlayMarket 2.0　とは、暗号通貨での支払いを受け取って、開発者のためのクラウド
ファンディングのプラットホーム（ICO）と兼ねて、分権化されたAndroidアプリストアです。 

DAO PlayMarket 2.0の目標及び目的は投票によって開発者、投資者とユーザーの間に安
定した経済的な制度を設立で、スマホアプリのマーケットにおいてトークン化の一元的な
基準の開発です。 

他のプラットホームに比べてDAO PlayMarket 2.0のメリットは
 •アンドロイドアプリに個人的なトークンを発行させて、組み込みのクラウドファンディング
のプラットホーム（ICO）でそれを発売させること
• プラットホームは無検閲で、主な情報がブロックチェーンに保存されていることのおかげ
で世界のどんなところでもアプリがアクセスできること
• DAO PlayMarket 2.0プラットホームに分権化された暗号通貨の取引所が統合されて、こ
の暗号通貨の取引所のためにオープンAPIを開発すること
• 暗号通貨で有料アプリ・アプリ内購入を支払うこと

DAO PlayMarket 2.0のトークンのティッカーシンボルはPMTです。 
PMTの基準はERC20です。 
PMTの数は３００万です。
投資者／クリプトン・スタジオは７５％／２５％です。
BTC, ETH, ETC, LTC, DASHの暗号通貨でPMTが購入できます。 

PMT主は自動的にプラットホームに設立されたPlayMarket Foundationという基金の共同
所有者となります。基金の主な機能はDAO PlayMarket 2.0の他のメンバーと共の明確な経
営です。 
DAO PlayMarket 2.0プラットホームにおくアプリの開発者は自分のアプリの個人的なトー
クンが発行できます。PlayMarket Foundation基金はDAO PlayMarket 2.0プラットホーム
にアップロードされた各アプリずつ５％のトークンでずっと補充します。
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